iTO
DERS KATALOG FORMU
(COURSE CATALOGUE FORM)

DERSIN ADI COURSE NAME
KOY SEYIRLIK OYUNLARI 1 DRAMATIC VILLAGE PERFORMANCES 1
AKTS Ders Uygulamasi, Saat/Hafta
Kredisi | Kredisi (Course Implementation, Hours/Week)
Kodu Yariyih
(Code) (Semester) (Loc_al (ECTS Ders_ Uygula_ma Laboratuar
Credits) | Credits)| (Theoretical) (Tutorial) | (Laboratory)
THO 445 7 2 3 0 4 0
Boliim / Program Tiirk Halk Oyunlar
(Department/Program) | (Turkish Folk Dances)
S, Dersin Dili .
?(;;Zlﬁsg#rue) Se¢meli / Elective (Course g#sfigh)
yp Language)

Dersin Onkosullar:
(Course Prerequisites)

Dersin mesleki
bilesene katkisi, %
(Course Category

by Content, %)

Temel Miizik | Temel Meslek | Meslek Tasarim Insan ve
i . . . Toplum Bilim
Bilim (Basic (Basic (Professional
Music Science) | Profession) Design) (Gene_ral
Education)
- - %100 -

Dersin icerigi

Geleneksel Tiirk Tiyatrosu’nu olusturan Popiiler Halk tiyatrosu gelenegi ve
Koy Seyirlik Oyunlart. Animizm ve Samanizm . K&y Seyirlik Oyunlarinda
dansin, miizigin, kostiim ve aksesuarin islevi. Grotesk Kavrami. Katiliml
gozleme dayanan derleme caligmasi. Gilincel verilerle yazili literatiirdeki
bilgilerin karsilastirilmasi.

(Course Description)

Tradition of Popular Theatre and Dramatic Village Performances, animism
and shamanism, the function of musics, dances, costumes and accessories in
dramatic village performances. The concept of “Grotesque”. Field work
based on participant observation. The comparison of actual knowledge with
literature.

Dersin Amaci

e Halkin yarati ve diigiin bigimini anlamak

e Mizah duygusunu sezmek ve taslama yolu ile zorluklarin {istesinden
gelme becerisini izleyebilmek

e Geleneksel baglamindan ayr bir olgu olarak degerlendirilen Tiirk Halk
Oyunlar1 konusunda genis bir kavrayis kazandirmak

(Course Objectives)

e To comprehend the creation and thought forms of the people

e To rumble humor and follow the ability of overcome the difficulties by
lampoon

e Toacquire a broad scanning about Turkish Folk Dances




Dersin Ogrenme
Ciktilan

(Course Learning
Outcomes)

I. K&y Seyirlik Oyunlar1 hakkinda bilgi ve birikime sahip olabilme
Il. Koy seyirlik oyunlarinin mizahi yapilarini ¢éziimleyebilme

I11. Halk yaratilar1 konusunda fikir sahibi olabilme

IV. Oyunlarin hikayeleri hakkinda bilgi sahibi olabilme

I. Acquire knowledge about dramatic village performances
1. Be able to analyze humorous structure of dramatic village performances
I11. Be conscious of the people creations
IV. Be conscious of performance stories.

Ders Kitab

(Textbook)

Karadag, Nurhan. 1978. Koy Seyirlik Oyunlar:, Tiirkiye Is Bankas1 Kiiltiir
Yayinlar1:191, Ankara: Tisa Matbaasi,

Diger Kaynaklar

(Other References)

And, Metin. 1969. Geleneksel Tiirk Tiyatrosu Kukla-Karagoz-Ortaoyunu,
Ankara: Bilgi Yaymevi,

Elgin, Sikri. 1991. Anadolu Kéy Orta Oyunlart (Koy Tiyatrosu),
Ankara: Tirk Kiiltiirii Arastirma Enstitiisii Yayinlari:117, 3. Baska,.
Sener, Sevda. 1977. Tiyatronun Kaynagina Iliskin Kuramlar, Tiyatro

Aragtirmalar1 Dergisi, Dramatik Koylii Oyunlari, Ankara Universitesi
Dil ve Tarih-Cografya Fakiiltesi Tiyatro Arastirmalar1 Enstitiisii, Ozel
Sayis1 6, Ankara: Ankara Universitesi Basimevi,
And, Metin. 1985. Geleneksel Tiirk Tiyatrosu Koylii ve Halk Tiyatrosu
Gelenekleri, Istanbul: inkilap Kitap Evi,
Ozhan, Mevliit. 1997. Tiirkiye'de Dramatik Koy Seyirlik Oyunlart Uzerine
Bir Atlas Denemesi, 5. Milletleraras1 Tiirk Halk Kiiltiirii Kongresi Halk
Miizigi, Oyun, Tiyatro, Eglence Seksiyon Bildirileri Ankara: Kiiltiir
Bakanlig1 Yaylar1/1872,

Odevler ve Projeler

(Homework &
Projects)

Alan arastirmasi ve Katilimli Gozlem yolu ile kirsal kesimde yasayan bir
Koy Seyirlik Oyununun derlenmesi

To collect of a survival Dramatic Village Performance from rural area by
participant observation

Laboratuar
Uygulamalar

(Laboratory Work)

Bilgisayar Kullanimi

(Computer Use)

Diger Uygulamalar

(Other Activities)




Basar1 Degerlendirme
Sistemi

(Assessment Criteria)

Faaliyetler Adedi Degerlendirmedeki
(Activities) (Quantity) Katkisi, %

(Effects on Grading, %)
Y1l ici Smavlar

(Midterm Exams)

Kisa Smavlar
(Quizzes)

Odevler
(Homework)

Projeler
(Projects)

Dénem Odevi/Projesi
(Term Paper/Project)

Laboratuar Uygulamasi
(Laboratory Work)

Diger Uygulamalar
(Other Activities)

Final Sinawvi
(Final Exam)

%60




DERS PLANI

Dersin
Hafta Konular Ciktilar
1 Geleneksel Tiirk Tiyatrosuna Giris I, I
2 Popiiler Halk Tiyatrosu Gelenegi (Osmanlilardan gilinlimiize) 1, 1
3 Meddah- Karagéz- Orta Oyunu I, 11, 1l
4 Koy Seyirlik Oyunlari I
5 Koy Seyirlik Oyunlarinin Ritiielistik Kokenleri I
6 Animizm Kavrami I
7 Koy Seyirlik Oyunlarinda Miizigin Islevi 1, 1
8 Koy Seyirlik Oyunlarinda Giysi ve Aksesuar Kullanimi I, 1
9 Grotesk Kavrami I
10 Koy Seyirlik Oyunlarinda yer alan Danslar ve Islevleri I\
11 | Kirsal kesimde yasayan bir Koy Seyirlik Oyununun derlenmesi I, 11, 111
12 Derlenen materyalin sinif ortaminda ¢éziimlenmesi I, 11,
13 Alan arastirmasi bulgulariin kuramsal bilgiler ile tutarlilig1 {izerine tartigma-1 I, 1, 1, 1V
14 Alan arastirmasi bulgulariin kuramsal bilgiler ile tutarliligi lizerine tartigma-2 I, 11, 1, 1V
COURSE PLAN
. Course
Weeks Topics Outcomes
1 Introduction to Traditional Turkish Theatre I, 1
2 Tradition of Popular Theatre since Ottomans to Modern Turkish Republic I, 111
3 Meddah- Karag6z- Orta Oyunu I, 1, 111
4 Dramatic village performances I
5 Ritualistic roots of dramatic village performances I
6 The concept of animism I
7 The function of musics in dramatic village performances I, 1
8 Use of costumes and accessories in dramatic village performances I, 1
9 The concept of Grotesque I
10 Dances of dramatic village performance and their function I, IV
11 The collection of a survival dramatic village performance from rural area I, 11, 111
12 Analysis of collected materials in classroom I, 11, 11
13 Discussion on between findings of fieldwork and current theoryl (I TV
14 Discussion on between findings of fieldwork and current theory-2 IV




Dersin Tiirk Halk Oyunlari Programn ile iliskisi

Katki
Programin mezuna kazandiracag bilgi ve beceriler (programa ait ¢iktilar) Seviyesi
112]3
a | Halk oyunlar1 alaninda farkli oyun karakterlerini bilme X
b | Halk oyunlar1 alaninda temel oyun 6gretim tekniklerini bilme X
¢ | Halk oyunlarinda 6gretim ve uygulama tekniklerini olusturabilme X
d | Halk oyunlarinda hareket, ritim ve miizik analizlerini yapabilme X
e Halk oyunlarinin ayrilmaz bir parcast olan miizik, calgi, ritim, giysi, adet, inan¢ vb. halk X
kiiltiirti tirtinlerini bilme ve bu bilgi ve becerilerle geleneksel uygulamalar yapabilme
Halk oyunlarinin ayrilmaz bir pargasi olan miizik, ¢algi, ritim, giysi, adet, inang vb. halk
f | kiiltlirii Giriinlerini bilme ve bu bilgi ve becerilerle uluslararasi alanda yeni uygulamalar | X
yapabilme
Sahne sanatlarinda kullanilan teknikleri tanima ve bunlar1 halk oyunlar1 alaninda X
9 | kullanabilme
h ] Bilimsel ve sanatsal diisiince sistematigini kazanmis olma X
1: Az, 2. Kismi, 3. Tam
Relationship between the Course and Turkish Folk Dances Curriculum
Level of
Program Outcomes Contribution
1 2] 3
To know different dance characters in folk dances area. X
b To know basic dance teaching techniques in folk dances area. X
c To be able to create teaching and practice techniques in folk dances area. X
d To be able to make movement, rhythm and music analyses. X
e To know folk culture products (music, instrument, rhythm, clothes, folkway, belief,
etc..) that are unseparable part of folk dances and to make traditional performances | X
with these abilities and knowledge.
f To know folk culture products (music, instrument, rhythm, clothes, folkway, belief,
etc..) that are unseparable part of folk dances and to make traditional performances | X
with these abilities and knowledge for representation at an international area
g To recognize technigques which are used in performing arts and to able to use these X
in folk dances area.
h To achieve scientific and artistic thought systematic. X

1: Az, 2. Kismi, 3. Tam

Diizenleyen (Prepared by) Tarih (Date) Imza (Signature)




