
 
İTÜ 

DERS KATALOG FORMU  

(COURSE CATALOGUE FORM) 

Dersin Adı Course Name 

Tasarım ve Biçim Design and Form 

 

 

Kodu 

(Code) 

 

 

Yarıyılı 

(Semester) 

 

 

Kredisi 

(Local Credits) 

 

 

AKTS Kredisi 

(ECTS Credits) 

Ders Uygulaması,  Saat/Hafta 

(Course Implementation, Hours/Week) 

Ders 

(Theoretical) 

Uygulama 

(Tutorial) 

Laboratuar 

(Laboratory) 

EUT 334 

EUT 334E 

 3 4 3 0 0 

Bölüm / Program 
(Department/Program) 

Endüstri Ürünleri Tasarımı / Endüstri Ürünleri Tasarımı 

(Industrial Product Design / Industrial Product Design ) 

Dersin Türü 
(Course Type) 

Mühendislik Tasarım 

(Engineering Design) 
Dersin Dili 
(Course Language) 

Türkçe(Turkısh) 

İngilizce(Englısh) 

Dersin Önkoşulları 
(Course Prerequisites) 

Yok 

(None) 

Dersin mesleki 

bileşene katkısı, % 
(Course Category  

by Content, %) 

Temel Bilim 

(Basic Sciences) 

Temel Mühendislik 

(Engineering Science) 

Mühendislik Tasarım 

(Engineering Design) 

İnsan ve Toplum Bilim 

(General Education) 

- - 100% - 

 
Dersin İçeriği 

 
(Course Description) 

 

 

Tasarımda Biçimin Tanımı, Biçim-Kullanıcı İlişkisi, , Biçim- İşlev İlişkisi, Biçim-Strüktür ilişkisi, Biçim-

Malzeme İlişkisi, Biçim-Detay İlişksi, Biçim-Yüzey İlişkisi, Tasarımcının Ortam Sorgulaması, Görme, 

Algılama, Düşünme, Karşılaştırma, Biçimin Dönüşümü için Kaynaklar, Doğa, Nesneler, Teknoloji, İnsan 

Hareketleri ve Alışkanlıkları, Tasarım Akımları. 

Definition of form  in design, Form-User Relation, Form-Function Relation, Form-Structure Relation, 

Form-Materials Relation, Form-Details Relation, Form-Finish Relation, Designer's Investigation of the 

Context: Seeing, Perceiving, Thinking, Comparing, Sources of the Form Transformation, Nature, Objects, 

Technology, Human moves and Habits, Design Trends. 

 
Dersin Amacı 

 
(Course Objectives) 

 

 

 

1. Tasarımda biçim bir amaç değil bir araç olduğunu kavranması, 

2. İnsanın nesneleri kolay, güvenli, ve ekonomik olarak kullanımını sağlayan biçimin uygulayarak, 

deneyerek, karşılaştırmalar yaparak öğretilmesi, 

3. Çevreyi ve biçimi görme, algılama, düşünme, iletişim kurma ve biçimi sorgulama yoluyla tanıtmak. 

1. To realize that form in design is not a goal but is a tool, 

2. To teach form that enables easy, safe and economic use by practice, experiment and comparison, 

3. To introduce form and the environment by questioning seeing, perception, thinking and communication. 

 
Dersin Öğrenme  

Çıktıları  

 
(Course Learning 

Outcomes) 

 

 

 

 

Bu dersi başarıyla geçen öğrenciler: 

1. Biçimi, biçim için öncelikli değil, fakat, kullanıcı için öncelikli geliştirebilir. 

2. İşlev, strüktür, malzeme, detay, üst yüzey vb. üretilecek nesne tasarımının temel girdilerini 

sorgulayabilir ve  nesnenin biçim ile ilişkisini kurgulayabilir. 

3. Biçimi bir yandan teknik ve teknolojik bilgilerle sorgularken, diğer taraftan biçimin insan ilişkisi 

kapsamında değerlendirebilir. 

4. En verimli biçimi elde etmek için, başvuracağı kaynakları sınayabilir, işe yarar olanı ayırtedebilir ve 

geliştirebilir. 

5. Geçmişte ve güncel olarak, doğru ve verimli biçime ulaşmak için tasarlanmış örnekleri analiz edebilir. 

6. Biçimin sanat ile olan bağını sorgulayarak, estetik kavramlarının biçimi meydana getirirken 

değerlendirilecek ölçütlerini uygulayabilir. 

Students who pass the course will be able to: 

1. Develop form for the sake of the user, not the form itself. 

2. Examine the main inputs of design such as function, structure, material, detail, surface and can think of 

the relation of form with the product. 

3. While examining the form with knowledge on technology and techniques; can analyse formin the 

context of human interaction. 

4. Examine the resources for reaching the most convenient form, and can choose and develop the ones that 

are useful. 

5. Analyze the past and contemporary examples that search for the right and useful form. 

6. Apply the concepts of aesthetics to form giving while questioning the relation of form to art. 



 

 

 

Ders Kitabı 
(Textbook) 

Macnab, M., (2012). Design by Nature, New Riders: Berkeley. 

 

Diğer Kaynaklar 
(Other References) 

Hauffe, T., (2000).  Schenellkurs Design, Dumont. 

Tambini, M., (1996). The Look of the Century, A Dorling Kindersley Book. 

Heider, T., Stegmann, M., Zey R, (1994). Lexikon Internationales Design, 

Hamburg: Rororo Handbuch. 

Ödevler ve Projeler 
 

(Homework & Projects 

1 Ödev 

1 Homework 

Laboratuar Uygulamaları 
(Laboratory Work) 

 

 

Bilgisayar Kullanımı 
 

(Computer Use) 

 

 

Diğer Uygulamalar 
 

(Other Activities) 

 

 

Başarı Değerlendirme 

Sistemi  
 

(Assessment Criteria) 

 

Faaliyetler 

(Activities) 

Adedi 

(Quantity) 

Değerlendirmedeki Katkısı, % 

(Effects on Grading, %) 

Yıl İçi Sınavları 

(Midterm Exams) 

1 40% 

Kısa Sınavlar 

(Quizzes) 

  

Ödevler 

(Homework) 
1 20% 

Projeler 

(Projects) 
  

Dönem Ödevi/Projesi 

(Term Paper/Project) 

  

Laboratuar Uygulaması 

(Laboratory Work) 

  

Diğer Uygulamalar 

(Other Activities) 

  

Final Sınavı 

(Final Exam) 

1 40%  

 



 

 

 

DERS PLANI 

 

 

Hafta 

 

Konular 

Dersin  

Çıktıları 

1 Geçmişte ve güncelde tasarim tanımları ve etkenleri 1, 3, 5, 6 

2 Biçim nedir? Kaç şekilde ele alınabilir? 1, 2, 3, 4, 5, 6 

3 Biçimi meydana getiren etkenler nelerdir? 1, 2, 3 

4 Biçimin, araç ya da nsane ile kullanım ilişkisi arasında bir aracı olarak tanım farkı 3, 4 

5 Biçim ve kullanıcı: Kullanıcının fiziksel özellikleri bağlamında biçim ve haptik (el ile 

kavrama) 
3, 4 

6 Biçim ve işlev: Nesnenin işlevini yerine getirmesi kapsamında biçimin işlev parçaları ile 

bağı 
1, 2, 3 

7 Biçim ve strüktür: İşlev parçaları ya da nesnenin bütününde yapısal özellikler ve konturları 2, 3 

8 Biçim ve malzeme: Malzemelerin biçimi meydana getirmekteki tipik özellikleri ve etkileri 2, 3, 4 

9 Biçim ve detay: Tasarım nesnesinin kalitesinin ayrıntılarda gizli olduğu gerçeği 1, 4, 5 

10 Biçim ve nesne yüzeyi, dokusu vb.. kullanım ile doğrudan temas 1, 3, 5 

11 Nesnenin, buna göre nesne biçiminin çevresi ile bağının biçime etkileri 1, 3, 6 

12 Biçimi meydana getiren estetik dil ve ölçütler: Denge, boşluk-doluluk, ritm, monotonluk, 

altın oran, renk uyumu, doku vb. 
6 

13 Biçimin kullanıcı ile psikolojik bağı: Görme, algılama, düşünme, beğenme, karşılaştırma, 

seçebilme vb. 
1, 3, 6 

14 Biçime ulaşma kaynakları: Insan davranışları,alışkanlıkları;doğa;nesneler;teknoloji;tasarım 

akımları vb. 
1, 4, 5, 6 

 

 

 

 

COURSE PLAN 

 
 

Weeks 

 

Topics 

Course 

Outcomes 

1 Definitions and factors of past and contemporary design definitions 1, 3, 5, 6 

2 What is form? How many ways it can be studied? 1, 2, 3, 4, 5, 6 

3 What are the factors that create form? 1, 2, 3 

4 The difference of form definition in the communication of tool or human. 3, 4 

5 Form and the user: Form and haptics in the context of the users physical characteristics. 3, 4 

6 Form and Function: the relationship between form and its pieces in the context of 

functioning. 
1, 2, 3 

7 Form and Structure: Structural feature and it contours in function pieces or the whole of 

the object 
2, 3 

8 Form and Material: Typical features and effects of material in form giving. 2, 3, 4 

9 Form and detail: The reality that the quality of a designed object is hidden in its detail. 1, 4, 5 

10 Form and object surface, texture etc and direct touch through use. 1, 3, 5 

11 Object and ithe effect of its relation with the environment on its form. 1, 3, 6 

12 Aesthetic Language and Criteria that shape the form: balance, rhythm, monotony, golden 

ratio, colour harmony, texture and etc. 
6 

13 The psychological conncetion between form and the user: Seeing, conception, to think, to 

like, to compare, to be able to choose and etc. 
1, 3, 6 

14 Sources in reaching form: Human behaviour, habits, nature, technology, design 

movements and etc. 
1, 4, 5, 6 

 



 

 
Dersin Endüstri Ürünleri Tasarımı Programıyla İlişkisi 

         1: Az,  2. Kısmi,  3. Tam  

 

  
Programın mezuna kazandıracağı bilgi ve beceriler (programa ait çıktılar) 

Katkı 

Seviyesi 

1 2 3 

1 Gözlem yapma, problem tanımlama ve ayrıştırma bilgi ve becerileri   X  

2 Tasarım sürecinin her aşamasında her yönüyle araştırma, bilgi toplama ve analizinin temel yöntemlerini 

uygulayabilme becerisi  
   

3 Yaratıcı problem çözme yöntemlerini sistematik olarak kullanmaya yönelik bilgi ve becerisi     

4 Yenilikçi ve kullanım değeri olan ürün ve sistemlere yönelik tasarım konseptleri oluşturma becerileri     

5 Verili bir süre içinde yeterli sayıda ve nitelikte konsept seçeneği üretme ve geliştirme becerileri   X  

6 Tasarım konseptlerinin görselleştirmesi için gereken serbest el ve yardımcı araçlara dayalı beceriler     

7 3 ve 4 boyutlu model ve prototip yapımına yönelik temel bilgi ve becerisi     

8 Fikir ve konseptlerini yazılı ve sözlü olarak paylaşma bilgi ve becerisi     

9 Kullanıcıyı ve kullanım süreçlerini anlamaya yönelik araştırma bilgi ve becerisi     

10 Kullanıcının fiziksel, psikolojik, ergonomik, kültürel ve sosyal ihtiyaçlarına kavrama becerisi     

11 Anlamlı biçim yaratma ve geliştirme becerisi    X 

12 Malzemeleri tanıma, değerlendirebilme, seçebilme ve kullanabilme bilgi ve becerisi     

13 Çağdaş imalat yöntemleri konusunda bilgilenme     

14 Bilgi teknolojilerinin kullanımı ve yorumlanması konusunda temel bilgi ve becerisi     

15 Teknolojiyi yorumlayarak yaratıcı tasarım çözümleri geliştirebilmeye yönelik bilgi ve becerisi     

16 Firma kültür ve stratejilerini anlama ve yorumlayabilme becerisi     

17 Tasarım proje sürecini planlama ve yönetme becerisi     

18 Farklı disiplinlerden uzmanlarla ekip içinde etkin çalışabilme becerisi     

19 Piyasa koşulları ve eğilimlerini anlayıp yorumlama bilgi ve becerisi     

20 Tasarım sürecinde içinde sentezci ve girişimci olabilme ve liderlik becerileri     

21 Genel olarak hem doğal hem de insan yapımı çevreye karşı analitik yaklaşabilme bilgi ve becerisi    X 

22 Tasarımın sosyo-kültürel-ekonomik, çevresel bağlamı konusunda bilgilenme.     

23 Değişen yaşam biçimleri ve bunların farklı sektörlerdeki yansımalarını izleme ve yorumlayabilme becerileri     

24 Görsel estetik değerleri kavrama becerisi    X 

25 Dinlemeye, anlamaya, araştırmaya ve eleştiriye açık olma, dolayısıyla kendini yenilemeyi başarabilme 

becerisi 
   

26 Kendi başına öğrenme becerileri     

27 Yerel kültürel değerleri tasarım sürecinde girdilere dönüştürebilme becerileri     

28 Mesleki etik ilkelerine yönelik bilgilenme     

29 Mesleğinin dünyadaki ve Türkiye’deki tarihsel gelişimi konusunda bilgilenme     

30 Hukuki hak ve sorumlulukları konusunda bilgilenme     

31 Mesleki terminolojiyi Türkçe ve İngilizce olarak yetkin şekilde kullanabilme bilgi ve becerisi     

32 Türkiye’nin kalkınmasında tasarımın rolü konusunda aktif bir yaklaşımın geliştirilmesine yönelik bilgilenme.     

 



 

 

 

Relationship between the Course and Industrial Product Design Curriculum 

         1: Little, 2. Partial, 3. Full  

 

 

 

 

Düzenleyen (Prepared by) Tarih (Date) 
18.12.2014 

İmza (Signature) 

 

 

  
Program Outcomes 

Level of 

Contribution 

1 2 3 

1 Observation, problem identification and decomposition knowledge and skills   X  

2 Skills in research, information gathering and analysis methods in every stage of the design process.     

3 Knowledge and skills in systematic application of creative problem solving methods     

4 Skills of conceiving design concepts for innovative product and services     

5 Skills of creating and developing sufficient number of alternative design concepts in a given time period.   X  

6 Knowledge and skills for employing manual and computer-aided visualization of design concepts     

7 Knowledge and skills for 3D and 4D models, and prototyping.     

8 Knowledge and skills in verbal and written communication of ideas and concepts.     

9 Research skills for deep understanding of users and their related processes     

10 Knowledge and skills for understanding physical, psychological, ergonomics, cultural and social needs of 

users. 
   

11 Skills for creating and developing meaningful product forms    X 

12 Knowledge and skills in evaluating, choosing and using materials.     

13 Knowledge in modern manufacturing methods.     

14 Knowledge and skills in evaluating and using information technologies     

15 Knowledge and skills for developing creative design solutions on the basis new technology     

16 Knowledge and skills in understanding and assessing company strategies and culture     

17 Planning and managerial skills for industrial design projects     

18 Multidisciplinary teamwork skills     

19 Knowledge and skills in understanding market dynamics and trends     

20 Entrepreneurial and leadership skills in design     

21 Knowledge and skills for developing analytical approaches to natural and artificial environment    X 

22 Knowledge about the social, cultural economic and environmental context of industrial design     

23 Skills for observing, capturing and evaluating the changing life styles, and their reflections     

24 Apprehensive skills for visual aesthetic values    X 

25 Developing attitudes for listening, inquiring, understanding, being open for critique and self-development     

26 Skills for self-learning     

27 Skills for transforming local cultural values into design inputs.     

28 Knowledge about professional ethics in industrial design     

29 Knowledge about the historical development of industrial design in Turkey and the World.     

30 Knowledge about the legal rights and responsibilities of industrial designers     

31 Effective use of professional design terminology     

32 Knowledge about the role of industrial design for the social and economic development of Turkey     

 


